PREFEITURA

NITEROI

EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
FUNDAGCAO MUNICIPAL DE EDUCAGAO

ATIVIDADE - A PRODUCAO ACUCAREIRA NO NORDESTE BRASILEIRO

Software / Aplicativo: Youtube, Editor/Processador de Texto, KGeography.
Objetivos:

» Conhecer a producdo acucareira no Nordeste brasileiro no periodo
colonial;
» Pesquisar sobre o trabalho nos canaviais e a utilizacdo do agucar e seus

derivados na economia atual do Brasil.

Recursos necesséarios: Internet, DVD do filme "Abril Despedacgado” (Walter

Salles, 2001); imagens sobre a produgéo agucareira (anexo 1).

Procedimentos:

» Apresentacdo do filme "Abril Despedacado” (Walter Salles, 2001) que
mostra o trabalho em moinhos de cana-de-agucar.

» Discussao, mediada pelo professor, sobre a questdo da producéo
acucareira, no Brasil colonial e a producao acucareira na atualidade;

» No Laboratério de Informatica, pesquisa de imagens da producédo
acucareira da época dos engenhos com o0s escravos, da producdo na
época atual e classificagcdo em dois momentos historicos;

OBS: No Laboratério de Informética, o professor podera iniciar a aula
guestionando os estudantes sobre o que sabem sobre a producao de
acucar fazendo perguntas como: Quais as diferencas na mao-de-obra?
Qual a finalidade da producdo? Como eram os engenhos e os canaviais
atualmente? Como € produzido o agucar que consumimos todos os dias

e no Brasil colénia? Quem trabalha na producéo desse agucar?

» Pesquisa de videos e/ou reportagens que respondam algumas

questbes, como por exemplo: Como é o trabalho nas lavouras
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canavieiras atualmente? Ha situacao de escraviddo? Qual a importancia

da producgéo agucareira atualmente? (https://www.youtube.com/)

» Localizacdo, no programa KGeography, das regides onde houve maior
concentracdo de engenhos de acucar no Brasil colbnia e atualmente as
usinas;

» Utilizacdo do Editor de Texto para fazer o registro das informacdes
pesquisadas, incluindo imagens pesquisadas na Internet, para ilustracao

da pesquisa.

Anexo 1
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PREFEITURA

NITEROI

EDUCAGCAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
FUNDACAO MUNICIPAL DE EDUCACAO

ATIVIDADE - "CARLOTA JOAQUINA - A PRINCESA DO BRASIL" E A
CARICATURA DO BRASIL COLONIA
Software / Aplicativo: Editor / Processador de Texto / Apresentacao Eletrénica

e Kolour Paint.

Objetivo:

» Fazer a contraposicao entre a historiografia do Brasil Colénia e o cinema
gque o retrata, compreendendo que essa linguagem nao tem

compromisso com a fidelidade histérica.

Recursos necesséarios: Internet, DVD do filme "Carlota Joaquina — a princesa
do Brasil”; (Carla Camuratti)

Procedimentos:

» Apresentagdo das cenas dos jantares de Dom Jodo VI e Carlota
Joaquina e seus modos caricatos a mesa (cena 1 - 32ml17s a 37m51s;
cena 2 - 51m29s a 53m07s), e a cena da partida da familia real do Rio
de Janeiro (1h:02m:25s a 1h:03m:40s). O filme tem cenas fortes para
essa faixa etaria, portanto é essencial selecionar apenas cenas
especificas;

» Debate entre os alunos para que discutam a forma caricatural como os
personagens Dom Joéo VI e Carlota Joaquina foram descritos.

» Comparacdo, a partir de pesquisa na Internet, de algumas imagens
histéricas de ambos, da maneira como aparecem no filme;

OBS: E essencial colocar para os alunos que o filme tinha o objetivo de
caricaturar os personagens de modo a transformar-se em comédia, e

que esse é um expediente valido na ficgéo.
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» Escrita de um pequeno texto contando o que acharam dos personagens
retratados no filme, comparando com o que foi dito pelo professor
quando apresentou esse periodo da histéria do Brasil e procurando
observar semelhancas e diferencas;

» Criacdo de caricatura dos personagens historicos utilizando o programa
Kolour Paint e cOpia das mesmas para a area de transferéncia;

» Criar uma apresentacdo no programa Apresentacdo Eletronica,
inserindo as caricaturas e escrevendo o0 texto produzido no
Editor/Processador de Texto, em itens. Cada personagem devera ser

retratado em um slide.
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PREFEITURA

NITEROI

EDUCAGCAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
FUNDAGAO MUNICIPAL DE EDUCAGCAO

ATIVIDADE - COMUNIDADES INDIGENAS DO PASSADO E ATUAIS
Software / Aplicativo: Editor/Processador de Texto, Apresentacéo Eletronica
Objetivos:

» Conhecer as comunidades indigenas;

» ldentificar a existéncia de comunidades indigenas do passado e atuais.
Recursos necessarios: Internet

Procedimentos:

» Apresentacdo pelo professor, no datashow, de uma das imagens de
moradias indigenas atuais, disponiveis no Portal do Instituto

Socioambiental, (sem informa-los de que se trata de uma moradia indigena,

sugerimos que seja a imagem da maloca do povo Marubo);

» Discussédo sobre o que os alunos estdo vendo na imagem e o que

sabem sobre 0 assunto;
OBS: Os alunos poderéo salvar a imagem da moradia no computador.
» Producdo de uma legenda, no Editor/ Processador de Texto para a

imagem (utilizando as ferramentas da Barra de Desenho);

OBS: Alerta-los que as legendas criadas pela turma devem demonstrar que
aguela "casa" parece com a representacdo que eles provavelmente tém de
uma residéncia indigena.

» Em seguida, apresentacdo no datashow, de mais uma imagem de

moradia indigena atual;

OBS: Sugerimos que seja a fotografia aérea da aldeia dos Enawené-Nawé.
Nesta, chamar a atencéao dos alunos para as diferencas entre uma moradia
e outra. Esta imagem também devera ser salva.

» Criagcdo de uma legenda para esta imagem também no Editor/

Processador de Texto;
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http://pib.socioambiental.org/pt/c/no-brasil-atual/modos-de-vida/habitacoes

» ApOs apresentacdo de outras imagens (pelo menos outras trés
fotografias; sugestao: Aruak e Tukano, Yanomami, e Krahd), pelo professor,
responder as seguintes perguntas:

e Todas essas fotos sdo de moradias indigenas?

e O que o faz pensar que sim ou o que o faz pensar que néo?

e De que época sdo os indigenas? Conte o que vocé ja ouviu falar
sobre a época deles.

e Todos 0s grupos sao iguais?
OBS: O professor devera alertar que todas as fotos representam moradias
indigenas, mas de povos diferentes e informa-los, entdo, o nome de cada
povo, correspondente a cada imagem. E pedira que os alunos completem
suas legendas com essas informagoes.
e Alerta-los que sob o conceito de "indios" h4 um conjunto numeroso
de diferentes povos e culturas;

» Pesquisa e comparacao dos povos indigenas do passado e atuais;

» Para finalizar, criacdo de slides, na Apresentacao Eletronica, em itens
gue resumam as respostas dadas pelas duplas sobre as questdes

lancadas pelo professor. Deve-se inserir imagens ilustrativas.
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PREFEITURA

NITEROI

EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
FUNDAGCAO MUNICIPAL DE EDUCACAO

ATIVIDADE — CONHECENDO A HISTORIA DE NITEROI

Software / Aplicativo: Tux Paint

Objetivos:

>

>
>
>

>

Pesquisar o conteudo na Internet;

Organizar as informacgdes pesquisadas;

Discutir as informacdes;

Desenhar e escrever fatos historicos que foram importantes para a
construcdo e desenvolvimento da cidade de Niterdi;

Fazer a autocorrecdo e aprimorar a busca de informacbes para
completar o trabalho de comunicacéo;

Elaborar um videoclipe.

Recursos necessarios: Internet e livros que tratam sobre o contetdo

Procedimentos:

>

Em dupla, pesquisa sobre o tema, mediada pelo professor, e escolha de
fatos histéricos que foram importantes para o desenvolvimento da
cidade de Niterdi;

Discussédo do tema em sala de aula e no Laboratorio de Informatica;
Escolha por cada dupla de um fato historico que tenha sido importante
para a construcao e desenvolvimento da cidade de Niterdi;

Desenho e escrita dos fatos histéricos, no programa TuxPaint (vide
Tutorial);

Criacéo de slides com as imagens e com frases, no mesmo programa.
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PREFEITURA

NITEROI

EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
FUNDAGCAO MUNICIPAL DE EDUCACAO

ATIVIDADE — DITADURA MILITAR: O PERIODO QUE O BRASIL NAO PODE
ESQUECER (1964 — 1985)

Software / Aplicativo: Apresentacao Eletronica e Kdenlive
Objetivos:

Politico:

» Compreender o Golpe de 1964 como resultado de disputas politicas
nacionais e internacionais;

» Reconhecer visdes de diferentes grupos da sociedade sobre o governo
de Joao Goulart e a tomada de poder pelos militares;
Censura:

» Reconhecer a arte e a cultura como meios de resisténcia e contestacéo
politica;

» ldentificar as visbes de diferentes setores da sociedade sobre o
periodo da ditadura;

» Relacionar, em contraposicao, os conceitos de censura e liberdade de
expressao hoje e no passado recente do Brasil.
Repressao:

» Reconhecer as liberdades individuais garantidas pela democracia e
retiradas na ditadura;

» Refletir sobre o papel do Estado e das for¢cas de resisténcia durante o
periodo;

» Reconhecer os Direitos Humanos como inflexiveis e necessarios.
Econdmico:

» Compreender os motivos da existéncia de diferentes visbes sobre o
periodo da ditadura;

» Reconhecer semelhancas e diferencas entre a politica econdmica atual
e a da ditadura;

» Refletir sobre o impacto de medidas econdbmicas no cotidiano das

populacoes;
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Abertura Politica:

> Recon

hecer as possibilidades de participacdo democratica instituidas

apos a redemocratizacao;

» Refletir sobre o processo de redemocratizacdo e suas consequéncias.

> ldentifi

militar;

car vestigios ideoldgicos e institucionais deixados pelo regime

Recursos necessarios: Internet e livros que tratam sobre o conteudo.

Procedimentos:

> Emdu

pla, pesquisa sobre o tema e subtemas, mediada pelo professor;

> Discussao do tema e subtemas em sala de aula;

» Escolha, pelas duplas, dos subtemas a serem desenvolvidos;

Sugestao:

Politico: Contexto nacional e internacional em que ocorreu o
Golpe Militar: reformas de Joao Goulart e sua “aproximagao” com
0s comunistas; Guerra Fria; instauracao das ditaduras na América
Latina; o apoio financeiro e politico dos Estados Unidos, da
populacdo brasileira — Marcha das Familias com Deus e pela
Liberdade -, dos politicos - como Carlos Lacerda — e dos jornais.
Censura: Decreto-Lei n° 1.077 estabeleceu a possibilidade de o
Estado aprovar o que seria ou ndo publicado por jornais, revistas
e livros e veiculado na televisdo e no radio; a resisténcia e o
questionamento através da musica — politica e “brega”’, do
cinema, do teatro e da televisdo; discussdo dos conceitos de
censura e democracia e de diferentes visbes sobre o periodo;
efeitos/consequéncias da censura no cotidiano e na cultura do
pais; relatos de memodrias.

Represséao: Ato Institucional n° 5 (Al 5); inicio do chamado “Anos
de Chumbo”; violéncia e resisténcia por parte do Estado e por
parte das forcas de resisténcias; relatos da Comissao Nacional da
Verdade e de torturados.

Econdmico: o Milagre Econémico e as diferentes visdes que 0s

setores econdmicos e as classes sociais tinham sobre a
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economia e as consequéncias desta; relatos de pessoas sobre
este periodo.

e Abertura Politica: “lenta e segura”; a participagdo popular;
“Diretas J&”; as primeiras eleicdes; a Constituicdo de 1988 e o
legado deixado pela Ditadura.

» Elaboracdo, no Editor/Processador de Texto, de uma conclusdo sobre
os temas estudados.

» Criagdo de slides com as imagens, frases e as conclusbes obtidas,
utilizando a Apresentacao Eletronica,
OBS: Atencéo!!! Cada slide devera ser salvo com extensdo em JPG
e individualmente.

» Edicao dos slides produzidos na Apresentacdo eletrdnica, utilizando o
programa Kdenlive - Editor de Video (vide tutorial), inserindo trilha

sonora, titulo e créditos.

Material de Apoio:

e Politica:
- Documentario: O dia que durou 21 anos
Apresenta, de forma bastante aprofundada, os atores que
possibilitaram a implantacdo do Golpe.
- Texto: Apoio da imprensa
Editorial do jornal O Globo publicado em 2013 em que a
organizacao discute sua participacdo na implantacéo do regime.
- Multimidia: A implantacéo
Conteudo da Folha de S. Paulo, com explicacdo hora a hora

sobre os eventos entre 30 de marco e 1° de abril de 1964

e Censura:
- Masicas: MPB e Brega
Cancobes: Calice, de Chico Buarque, Uma Vida S6, de Odair
José e Presidente da Favela, de Wando.
- Lei: Censurae liberdade de expresséo
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http://pequifilmes.com.br/
http://oglobo.globo.com/pais/apoio-editorial-ao-golpe-de-64-foi-um-erro-9771604
http://arte.folha.uol.com.br/treinamento/2014/01/05/50-anos-golpe-64/
https://www.youtube.com/watch?v=26g1jQG-n4Y&hd=1
https://www.youtube.com/watch?v=ueTR7kyjELY&hd=1
https://www.youtube.com/watch?v=unD5CKD3KZ4&hd=1

Texto do Decreto-Lei n° 1.077/70, que institui a censura, e
o Capitulo V da Constituicdo Federal de 1988.
- Multimidia: Meméria do periodo

Pagina da campanha Para que ndo se esqueca. Para que

nunca mais aconteca, do Arquivo Nacional.

e Represséao:
- Noticia: Tortura pré-1968

Reportagem do Jornal Nacional, que mostra indicios de tortura
antes do Al-5 descobertos pela CNV.
- Texto: A prisdo de Marighela

Trechos da reportagem Tiro no cinema, da revista Piaui, que
narra o cerco ao guerrilheiro.
- Lei: Ato Institucional n°5

Andlise das limitac6es impostas pelo Al-5

e Economia:
- Meméria: Narrativas do desenvolvimento
Selecione trechos de relatos presentes na tese A Estrada

Invisivel - Rio-Niterai.
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http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/Decreto-Lei/1965-1988/Del1077.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/constituicao/constituicao.htm
http://www.memoriasreveladas.arquivonacional.gov.br/campanha/index.htm
http://www.memoriasreveladas.arquivonacional.gov.br/campanha/index.htm
http://g1.globo.com/jornal-nacional/noticia/2013/05/comissao-da-verdade-revela-que-torturas-comecaram-em-1964.html
http://revistapiaui.estadao.com.br/edicao-71/anais-da-historia/tiro-no-cinema
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/AIT/ait-05-68.htm
http://revistaescola.abril.com.br/ditadura-militar/2012_Cesar_Augusto_Martins_Souza.pdf
http://revistaescola.abril.com.br/ditadura-militar/2012_Cesar_Augusto_Martins_Souza.pdf

PREFEITURA

NITEROI

EDUCAGCAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
FUNDACAO MUNICIPAL DE EDUCACAO

ATIVIDADE -,ESTUDO DE PINTURAS RUPESTRES PARA COMPREENDER
A PRE-HISTORIA
Software / Aplicativo: Internet e BrOffice Editor/Processador de Texto/

Apresentacao Eletrénica e Kolour Paint

Objetivos:

» Conhecer a arte rupestre
» Entender a Pré-Histéria com base nessas manifestacdes

» Conhecer a complexidade dos primeiros seres humanos

Material necessario:

» Imagens de pinturas rupestres;

> Datashow e teldo.

Procedimentos:

» O professor solicitara aos alunos que facam anotacdes no programa
BrOffice Editor/Apresentacao de Texto sobre como acham que viviam o0s
primeiros humanos na América, como era seu cotidiano e seus hébitos
alimentares, como se comunicavam.

» Os alunos poderdo pesquisar na Internet imagens de pinturas rupestres.
Caso a escola nado tenha disponibilidade de Internet, o professor podera
levar o datashow para a sala e mostrar as mesmas imagens.

» No programa BrOffice Editor/Processador de Texto, os alunos poderéo
fazer as anotacdes sobre as imagens. Atribua a cada grupo a
responsabilidade de descrever uma das imagens, atentando para: as
figuras retratadas, as cores utilizadas e as a¢cdes desempenhadas.

» Depois, o professor pedira que os alunos compartilhem as descri¢coes

elaboradas.
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» Apo6s discussbes sobre o tema, onde o professor fard as devidas
intervencdes, os alunos poderdo criar suas proprias pinturas utilizando o
programa KolourPaint e copié-lo.

» Para finalizar, os alunos poderdo utilizar o programa BrOffice/
Apresentacdo Eletronica e fazer slides com as descricdes de cada
pintura rupestre, iniciadas no BrOffice Editor/Processador de Texto.
Poderédo também inserir no slide, a pintura que fizeram no KolourPaint e

escrever as caracteristicas destas.

Anexos:

Pintura no sitio Toca do
Boqueirdo da Pedra Furada,
em Sao Raimundo Nonato,

PI.

Pintura rupestre no sitio
arqueoldégico Lajedo de
Soledade, no municipio de
Apodi, RN
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Toca da Subida da Serrinha | (Cacada da
Onca), em S&o Raimundo Nonato, PI

cre B
Registro na Toca do Morcego,
em Sao Raimundo Nonato, PI.

Sites

» http://www.fumdham.org.br/pinturas.asp
http://www.itaucultural.org.br/arqueologia
http://www.lajedodesoledade.org.br

YV V V

http://www.yurileveratto.com/po/articolo.php?id=154
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http://www.fumdham.org.br/pinturas.asp
http://www.itaucultural.org.br/arqueologia
http://www.lajedodesoledade.org.br/
http://www.yurileveratto.com/po/articolo.php?Id=154

PREFEITURA

NITEROI

EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
FUNDACAO MUNICIPAL DE EDUCAGCAO

ATIVIDADE — EXPLORANDO O FILME “NARRADORES DE JAVE” E
DISCUTINDO FONTES HISTORICAS.

Software / Aplicativo: Apresentacao Eletronica
Objetivos:

> Compreender a utilizagdo de fontes e documentos histéricos.

Recursos necessarios: Internet, DVD do filme “Narradores de Javé” e

datashow.

Procedimentos:

» Exibicao de trechos do filme:

e A primeira parte, quando o lider da comunidade explica ao povo o
gue vai ocorrer (7m06s a 12m44s);

e A chegada do personagem Antonio Bia, que vai escrever a
historia (12m45s a 18m375s);

e As trés versdes sobre a fundacao: a heroica (21m30s a 30m28s),
a que cita a mulher que encontra a famosa serra (33m21s a
47m58s) e a que explica tudo por meio de acasos (1h26m18s a
1h37m10s).

» ApOs a exibicdo dos trechos, resolucédo das seguintes questées: Por que
um mesmo fato pode ser contado de maneiras diversas? A historia que
estudamos esta nos livros? Ela € contada sempre da mesma maneira?
Ha sempre uma verdade absoluta? Fatos contados por pessoas comuns
podem ser considerados documentos histéricos?

» Leitura e comparacao de dois textos diferentes sobre um mesmo fato
identificando pontos em que se aproximam e se distanciam, solicitando

aos alunos que tecam comentarios sobre suas impressoes;
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» Apresentacdo, em slides, Apresentacdo Eletrbnica (vide tutorial), das
comparacdes sobre as questdes discutidas nos textos e os fatos
histéricos analisados nas duas versfes apresentadas: semelhancas e
diferencas.

» Construcdo, no mesmo programa, de definicbes sobre fatos e fontes
historicas, a partir de pesquisa na Internet, realizada no Laboratério de

Informética.

OBSERVACAO:

Enredo do filme Narradores de Javé: A construcao de uma usina hidrelétrica
mexe com a rotina dos habitantes de um pequeno vilarejo no interior do
Nordeste. Ameacada de desaparecer sob as aguas da usina, Javé se mobiliza
para que seja transformada em patriménio da humanidade e se livrar da
destruicdo. Mas, como quase ninguém sabe escrever, a populacédo apela para
um morador expulso da cidade para contar a histéria.
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PREFEITURA

4 NITEROI

EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
FUNDACAO MUNICIPAL DE EDUCAGAO

ATIVIDADE — LEITURA DE MAPAS HISTORICOS

Software / Aplicativo: Editor/Processador de Texto

Objetivos:

> Observar as diferencas e semelhancas entre representacfes que
aparecem em mapas e reconhecé-las como resultado de eventos
historicos;
Identificar paisagens;

> Compreender que o homem altera o espagco onde vive de acordo com
suas necessidades e ao longo do tempo;

> Refletir a respeito da importancia da agdo humana na transformagéo das

paisagens.

Recursos necessarios: Internet e mapas histéricos em varias épocas e
datashow.

Procedimentos:

» No Laboratério de Informética, pesquisa de imagens antigas da cidade
onde moram, pedir que salvem na pasta da turma. Em seguida,
pesquisa do mesmo local atualmente e facam o mesmo procedimento
de salvar;

» Descricdo das imagens, suas semelhancas e diferencas;

» Localizagdo das imagens no tempo, reflexdo sobre a importancia da
acado do homem ao longo dos anos alterando aguele espaco;

» No Editor/Processador de Texto, os alunos poderéo inserir as imagens

salvas e fazer um texto com as informacgdes discutidas.
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PREFEITURA

NITEROI

EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
FUNDAGCAO MUNICIPAL DE EDUCACAO

ATIVIDADE - NAZIFASCISMO E GENOCIDIOS NO SECULO XX

Software / Aplicativo: Apresentacao Eletronica e Kdenlive

Objetivos:

>

>
>
>

>

Pesquisar o conteudo na Internet;

Organizar as informacdes pesquisadas;

Discutir as informacdes;

Reconhecer que o aplicativo de autoria exige tanto a elaboracdo de
informagdes quanto a elaboragéo da apresentacao de forma clara;

Fazer a autocorrecdo e aprimorar a busca de informacbes para
completar o trabalho de comunicacgéo

Elaborar um videoclipe.

Recursos necessarios: Internet e livros que tratam sobre o contetdo

Procedimentos:

>

Em dupla, pesquisa sobre o tema, mediada pelo professor, e escolha de
imagens e frases que sintetizem o pensamento do Nazifascismo e do
Genocidio ocorridos no século XX;

Discussao do tema em sala de aula;

Elaboracédo, no Editor/Processador de Texto, de uma conclusdo sobre
os temas estudados.

Criagcdo de slides com as imagens, frases e as conclusdes obtidas,
utilizando a Apresentacao Eletronica,

OBS: Atencao!!! Cada slide devera ser salvo com extensdo em JPG
e individualmente.

Edicdo dos slides produzidos na Apresentacdo eletronica, utilizando o
programa Kdenlive - Editor de Video (vide tutorial), inserindo uma trilha
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PREFEITURA

NITEROI

EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
FUNDAGCAO MUNICIPAL DE EDUCACAO

ATIVIDADE — RIO DE JANEIRO: PASSADO E PRESENTE EM UM CLICK

Software / Aplicativo: Editor/ Processador de Texto e Apresentacéo Eletronica
e Kdenlive

Objetivos:

>

>

Reconhecer semelhangas e diferencas do Rio de Janeiro nas diferentes
épocas;

Pesquisar imagens e fatos histéricos que retratem a construgdo do
Estado do Rio de Janeiro;

Fazer a autocorrecdo e aprimorar a busca de informacbes para
completar o trabalho de comunicagéao;

Elaborar um videoclipe.

Recursos necessarios: Internet e livros que tratam sobre o contetudo

Procedimentos:

>

A\

Em dupla, pesquisa sobre o tema, mediada pelo professor, escolha de
imagens e fatos historicos que retratem a fundacéo do estado do Rio de
Janeiro, a partir da fundacdo da cidade de Sao Sebastido do Rio de
Janeiro, no século XVI;

Sugestdo: fatos historicos relativos a cada século, desde o século XVI
até o atual:

Discussao do tema em sala de aula;

Elaboracgéo, no Editor/Processador de Texto, dos principais fatos.
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