PREFEITURA

{ NITEROI

EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
FUNDAGCAO MUNICIPAL DE EDUCAGCAO

ATIVIDADE — AMPLIANDO O VOCABULARIO
Software / Aplicativo: Google Tradutor e Editor/Processador de Texto
Objetivos:

» Ampliar o vocabulério, através da montagem de listas de palavras.
Recursos necessarios: Internet
Procedimentos:

» Estabelecimento em sala de aula das listas de palavras a serem

pesquisadas;

Ex: frutas, animais, verbos, esportes, etc...

» Acesso ao tradutor do Google para pesquisa do vocabulario solicitado;

A\

Montagem das listas de palavras no Editor / Processador de Texto;
» Pesquisa na Internet de figuras correspondentes as listas de palavras
para ilustracdo das mesmas.

» Finalizacado do trabalho e verificacdo das novas palavras pesquisadas.
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PREFEITURA

NITEROI

EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
FUNDACAO MUNICIPAL DE EDUCACAO

ATIVIDADE - COMIC STRIPS

Software / Aplicativo: Editor / Processador de Texto e Toondoo
Objetivos:

» Conhecer e apreciar o género HQ;

» ldentificar os diferentes elementos das HQs: balGes, legendas,
onomatopeias e interjeicoes;

» Diferenciar linguagem verbal e ndo-verbal,

» Criar uma histéria em quadrinhos.

Procedimento:

» Leitura de tirinhas em inglés, trabalhando os diferentes elementos e seus
significados: estilos de bal6es, onomatopeias, interjeicées, legenda,
titulo, imagens;

e Sugestao de sites:
http://www.dilbert.com/strips/
http://garfield.com/comic/2014-06-25

» Elaboracgéo do roteiro para a histéria a ser criada no Editor / Processador
de Texto;

» No Laboratério de Informética, exploracao livre do software Toondoo:

e Barra de ferramentas figura: inserir cenario, personagem,
objeto, baldo, onomatopeia.

e Barra de ferramentas de edicdo: aumentar, diminuir, inverter,
girar, apagar, cortar, copiar, colar, escrever, pintar,
desenhar, etc.

» Em outra aula, no laboratério de informética, criagdo de historia em
guadrinhos a partir de um tema especifico proposto pelo professor ou
tema livre. Ressaltar a importancia do uso dos elementos trabalhados

nas HQs, a fim de enriquecer a histdria e torna-la adequada ao género.
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PREFEITURA

NITEROI

EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
FUNDACAO MUNICIPAL DE EDUCACAO

ATIVIDADE — CRIANDO E ILUSTRANDO
Software / Aplicativo: Tux Paint/ Editor de texto
Objetivos:

» Traduzir letras de musicas do idioma inglés para o idioma portugués
(anexo 1);

» Digitar as musicas traduzidas;

» Selecionar, no minimo, dez palavras da muasica que esta sendo
trabalhada;

» Criar frases ou um pequeno texto a partir das palavras selecionadas;

» llustrar o texto produzido.
Recursos necessarios: Internet
Procedimentos:

» Escolha de uma masica, no idioma inglés, dentro de uma selecao prévia
feita pelo professor;

» No laborat6rio de informatica, em dupla, busca na Internet de programas
e/ou formas para traduzir a musica que deseja trabalhar;

» Selecdo e escrita de 10 palavras, no minimo, contidas na mausica
traduzida;

» Criacdo de frases ou de um pequeno texto, utilizando as 10 palavras
listadas, no Editor / Processador de texto;

» llustragcéo das frases ou do texto produzido no Tux Paint (vide tutorial).

Anexo 1
Sugestdes de musicas parailustrar:

Disturbia - Rihana

Complicated - Avril Lavigne

Voyage Voyage - Desiriless/ Kate Ryan

| Kissed a girl - Katy Perry

Cry for You - September

Wake me up when september ends - Green Day

Assessoria de Midias e Novas Tecnologias - FSDE



PREFEITURA

*§ NITEROI

EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
FUNDAGCAO MUNICIPAL DE EDUCAGAO

ATIVIDADE: GINCANA HALLOWEEN

Software / Aplicativo: http://pt.forvo.com/ e tradutores online.

Objetivos:

» Conhecer a cultura do Halloween;

Utilizar as ferramentas de pesquisa e traducédo da Internet;
Utilizar sites de prondncia;

Compreender a importancia do trabalho em grupo;

vV V VYV V

Promover a socializacdo entre as turmas da escola.

Recursos necessarios: Internet
Procedimentos:

» Organizacdo dos grupos para cumprimento das tarefas da gincana
(anexo 1);
» Disponibilizacao das tarefas da gincana;
» Acesso ao Laboratério de Informética para as pesquisas necessarias ao
cumprimento das tarefas:
- Utilizacdo do Google Tradutor;

- Utilizacdo do site http://pt.forvo.com/ para pesquisa das

pronuncias;

- Utilizacao de sites de pesquisa.
» Culminéancia da gincana, em data a ser combinada com os alunos, com

apresentacdo de todas as tarefas pelos grupos para avaliacdo do

vencedor da gincana.
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Anexo 1

TAREFAS DA GINCANA

1-

Apresentar miniaturas de animais com seus respectivos nomes em
inglés (1 ponto);

Apresentar camisetas com palavras ou frases escritas em inglés (1
ponto);

Apresentar um diadlogo em inglés falando sobre supersticdes, pesadelos
e monstros (10 pontos);

Falar o alfabeto em inglés (10 pontos);

Apresentar uma coreografia, com musica em inglés, fazendo um cover
(20 pontos);

Apresentar rétulos que contenham palavras em inglés (1 ponto cada);
Ornamentar a sala com o tema do Haloween (30 pontos);

Preparar uma abdébora como Jack O’Lantern (30 pontos);

Escolher uma pessoa da equipe para se fantasiar (30 pontos);

10-Redigir um texto em portugués, utilizando palavras do nosso cotidiano

em inglés (30 pontos);

Ex: “Samba do Approach” de Zeca Baleiro

11-Trazer o significado das siglas abaixo relacionadas, em inglés e em

portugués (1 ponto cada);

FBlI — SOS — USA — OK - KO- CIA — MTV - DVD - CD ROM -RPG -
NBA — NY — CNA -VIP — AM — PM — AD — BC — NASA - US - UFO -
IBM - WWF.

12-Apresentar com mimica um provérbio em Inglés e as outras equipes

terdo que identifica-lo (20 pontos)

Fonte: http//aulasdeinglescarlospenafilho.blogspot.com
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PREFEITURA

NITEROI

EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
FUNDACAO MUNICIPAL DE EDUCACAO

ATIVIDADE - LEITURA E ESCRITA DE ONLINE TRAVEL GUIDES

Software / Aplicativo:
Objetivos:

» Aprender as principais caracteristicas do género online travel guide;

» Desenvolver as capacidades de linguagem necessarias para ler e
produzir textos desse género;

» Realizar uma reflexdo critica acerca da funcéo social desse género;

» Produzir um travel guide.

Recursos necessarios: Internet, diferentes versdes de travel guides

Exemplos de online travel guides:

- Johannesburg Travel

Guide (http://www.mydestination.com/johannesburg# )

- Sydney Visitors Guide ( http://sydneyvisitorguide.com.au/ )
- London Travel Guide
(http://www.fodors.com/world/europe/england/london/ )

Procedimentos:

» Questionamento sobre o que os alunos sabem sobre travel guides e se
eles sabem em qual contexto comunicativo esse género € utilizado,
aproveitando para mostrar o uso social deste género;

» Acesso aos travel guides exemplificados acima;

e Levantamento de questbes sobre a estrutura dos travel
guides e abordagem das semelhancas e diferencas entre eles;

e Reflexdo sobre a importancia do género textual estudado, bem
como sobre o que ndo pode ser mostrado nesse género
textual e o porqué, como por exemplo, aspectos negativos de
uma cidade ou pais, como violéncia e transito;

» Producdo escrita em inglés: a pagina inicial de um travel guide,

utilizando o Editor / processador de Texto.
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» Reviséo da producao dos alunos e, apos a conclusao da organizacao do
texto, faca a publicacdo do mesmo no site da escola ou em um blog,

conforme combinado com a turma;

Referéncia: http://revistaescola.abril.com.br/fundamental-2/leitura-escrita-
online-travel-guides-646169.shtml
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PREFEITURA

NITEROI

EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
FUNDACAO MUNICIPAL DE EDUCACAO

ATIVIDADE — COMO ESTIMULAR A PRATICA DO INGLES NO COTIDIANO
COM O FILME "MELHOR E IMPOSSIVEL"

Software / Aplicativo: Apresentacao Eletronica
Objetivos:

» Aprender vocabulario sobre atividades do cotidiano, h&bitos e manias.
Recursos necesséarios: Cenas do filme “Melhor € Impossivel” e Internet.
Procedimentos:

» Exibicdo das cenas do filme “Melhor € Impossivel” em inglés, com
legendas em inglés:

- Cena sobre a personalidade do protagonista
(cena 1 - 3m38s a 04m45s; cena 2 - 10m10s a 10m42s);
- Didlogos preconceituosos com o vizinho e o empresario
(cena 1 - 0Om27s a 3m37s; cena 2 - 05m48s a 10m09s);
- Conversas com a gargonete
(cena 1 - 10m42s a 14m40s; cena 2 - 21m15s a 23m22s);
(cena 3 - 32m46s a 34m40s).
» Anotacao por parte dos estudantes das expressdes relativas a rotina e as
gue demonstram preconceito;
» Elaboracao coletiva da lista das expressdes anotadas;
» Pesquisa das traducdes no Google Tradutor;
» Elaboracao de slides, utilizando a Apresentacéo Eletrénica (vide tutorial),
ilustrando as expressdes com figuras ou com as cenas do filme

pesquisadas na Internet.

Adaptado de: http://revistaescola.abril.com.br/fundamental-2/como-estimular-
pratica-ingles-cotidiano-filme-melhor-impossivel-640300.shtml
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PREFEITURA

NITEROI

EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
FUNDAGCAO MUNICIPAL DE EDUCAGAO

ATIVIDADE - SHORT STORIES
Software / Aplicativo: Tux Paint

Objetivos:

» Criar cenas e nomear personagens, animais e objetos existentes cena
criada,;

» Escrever frases ou pequenas histérias, utilizando os recursos do Tux
Paint;

Recursos necesséarios: Internet

Procedimentos:

» Acesso ao Tux Paint, no Linux Educacional e utilizacdo das ferramentas
do programa para criacdo de um cenario e colocagcdo de personagens e
objetos;

» Escrita dos nomes de personagens e objetos em inglés;

OBS: A escrita devera estar de acordo com o nivel da turma.

» Copia da cena e insercdo no Editor / Processador de Texto para escrita
de frases ou pequenos textos.
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PREFEITURA

{ NITEROI

EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
FUNDAGCAO MUNICIPAL DE EDUCACAO

ATIVIDADE - TRADUZINDO TEXTOS COM O GOOGLE
Software / Aplicativo: Google Tradutor e Editor de Texto
Objetivos:

» Traduzir textos, utilizando o tradutor do Google;
» Organizar os textos traduzidos;
» Responder as questbes propostas em portugués, traduzindo-as para

inglés.

Recursos necessarios: Internet, textos sobre profissoes.

Procedimentos:

» Apresentacdo de textos sobre profissfes, para que os alunos escolham,
em duplas o texto de seu interesse;

» Traducao do texto, utilizando o tradutor do Google;

» Em sala de aula, organizacdo do texto traduzido de acordo com as
normas gramaticais da Lingua Portuguesa, tendo em vista que o tradutor
nao faz este trabalho;

» Digitacdo do texto no Editor / Processador de Texto e utilizagdo do
corretor ortografico;

» Respostas em portugués, com o processo inverso de tradugcdo para o
inglés da pergunta: “Vocé gostaria de exercer esta profissao?” Por qué?;

» Envio do arquivo com a traducéo do texto e as respostas em portugués e
em inglés para o e-mail do professor para correcdo e devolucdo aos

alunos.
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PREFEITURA

NITEROI

EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
FUNDACAO MUNICIPAL DE EDUCACAO

ATIVIDADE — TWITTER NA SALA DE AULA
Software / Aplicativo: Twitter
Objetivos:

» Usar a lingua inglesa em contexto real de comunicacdo por meio da
ferramenta digital "Twitter".

Recursos necessarios: Internet
Procedimentos:

» Levantamento do conhecimento prévio (brainstoring) que eles tém sobre
a ferramenta;

» Apresentacao de video explicativo sobre o Twitter;
https://www.youtube.com/watch?v=x0TzZMefNtk

» Discussao com a turma sobre os cuidados que devem ser tomados ao se
comunicar com alguém na web.

» Estudo em sala de aula dos principais comandos do Twitter: significado
das expressbes “What's happing?”, “tweets”, “following”, “follow’,
“followers”, “home’, “profile’, “find people”, “settings”, “help”, “sign out”.
OBS: E importante destacar que os textos devem conter no maximo 140
caracteres.

» Criacdo de contas no Twitter, com proposta de conversa sobre um
determinado assunto, previamente discutido em sala de aula;

OBS: Forneca uma direcdo progressiva a ser seguida pelo aluno de
modo que sinta-se motivado e interessado em saber mais sobre o0s
twitters e a tematica em questao.

» Exploracéo da ferramenta, pesquisa de links, twitters e tweets;

» Registro de expressdes desconhecidas e palavras que poderdo fazer

parte da conversacéo, no Editor / Processador de Texto;
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» Interacdo e publicacdo de tweets entre os twitters da turma e/ou outras
classes;
» Correcgao das informacgdes publicadas nos tweets em pares e/ou por toda

a classe.
OBS: Os tweets podem ser publicados em um blog criado pela turma.

Basta que o editor do blog coloque o gadget "twitter updates".

Adaptado de: http://revistaescola.abril.com.br/linqua-estrangeira/pratica-
pedagogica/twitter-aulas-lingua-inglesa-524442.shtml
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PREFEITURA

NITEROI

EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
FUNDACAO MUNICIPAL DE EDUCACAO

ATIVIDADE - WE ARE THE WORLD

Software / Aplicativo: Youtube e Kdenlive

Objetivos:

>
>
>

Discutir sobre os temas ética, cidadania e responsabilidade social,
Analisar a diferenca entre moral e ética;
Confeccionar um videoclipe, a partir de uma musica que contemple o

tema estudado, legendando-o com a tradugéo da musica.

Recursos necessarios: Internet

Procedimentos:

>
>

Leitura de texto tematico em Inglés;

Discussao inicial sobre o tema, buscando exemplos de falta de ética no

cotidiano;

Exibicdo do video de entrevista do Professor e Filosofo Mario Sérgio

Cortella sobre Moral e Etica
https://www.youtube.com/watch?v=viKaWIEvyvU

Exibicao do clipe “We are the World”;

Pesquisa feita pelos alunos, em dupla, no Laboratério de Informatica, de
uma musica em inglés que esteja de acordo com o tema discutido;
Pesquisa da letra da musica em inglés e em portugués;

Pesquisa de figuras que estejam de acordo com a letra da musica para
montagem do videoclipe;

Montagem do videoclipe no programa Kdenlive (vide tutorial),
observando que a legenda devera estar de acordo com a musica ao

longo do video.
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