PREFEITURA

§ NITEROI

EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
FUNDACAO MUNICIPAL DE EDUCAGAO

ATIVIDADE - CONSTRUCAO E ILUSTRACAO DE TEXTO COLETIVO
Software / Aplicativo: Editor/ Processador de Texto e Kolour Paint
Objetivo: Construir um texto coletivo e ilustra-lo.
Procedimento:
» Construcdo de um texto coletivo a partir de um determinado tema;
» No Laboratério de Informética, divisdo do texto em partes e digitacdo do
mesmo no Editor/Processador de Texto. Cada parte sera feita por uma
dupla de alunos;

» Apos a digitacdo, salvar na pasta da turma e minimizar o programa,

» llustracdo de cada parte do texto produzido no Kolour Paint (vide

tutorial);

» Se possivel, impressdo de cada pagina para montagem do texto

produzido e ilustrado.
OBSERVACOES:

- Cada ilustracdo produzida devera ser levada para as paginas digitadas

no Editor de Texto (Selecionar, recortar e colar);

- Na imagem, com o lado direito do mouse, clicar em Dispor ou em

Alinhamento para disponibilizar a figura em qualquer parte do texto.
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PREFEITURA

NITEROI

EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
FUNDACAO MUNICIPAL DE EDUCACAO

ATIVIDADE — CORRESPONDENCIA ATRAVES DE E-MAIL

Software / Aplicativo: Editor/ Processador de Texto

Objetivos:

» Favorecer a funcdo comunicativa da escrita através das linguagens
formal e informal;

» Reconhecer o e-mail como novo meio de comunicacéao;

» ldentificar a estrutura do e-mail;

» Propiciar uma situagdo de autoria na criacdo de uma correspondéncia
on-line;

» Compreender como baixar e salvar arquivos e anexar documentos num

e-mail.

Recursos necessarios: Internet / Provedor de e-mail

Procedimento:

» Apos trabalhar com os géneros textuais carta e bilhete em sala de aula,

fazer a apresentacdo do endereco eletrénico (e-mail) como um meio de
comunicacado a longa distancia e rapido.

Apresentacdo de varios tipos de e-mails aos alunos com destinatarios
diversos: para um amigo, para um professor, para uma autoridade, a fim
de que percebam a diferenca na linguagem empregada, linguagem
formal e informal.

Esclarecimento e reflexdo sobre a estrutura do e-mail: saudacéo,
destinatario, assunto, despedida, assinatura, utilizacdo de paragrafos
curtos.

No Laboratorio de Informatica, utilizacdo do e-mail como
correspondéncia de acordo com o nivel de conhecimento, escrita e faixa

etaria da turma:
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o Ensino Fundamental | — Criacdo de um e-mail da turma e
correspondéncia com outras turmas da escola, outras escolas,
autores de livros trabalhados em sala, etc. O ideal é que a aula
seja feita coletivamente, utilizando data show. Semanalmente,
devera acontecer o acesso ao e-mail a fim de verificar o
recebimento de novas mensagens.

e Séries iniciais do Ensino Fundamental | — Na escrita do
assunto, producdo de um texto coletivo pelos alunos,
acompanhando o envio do mesmo.

e Séries finais do Ensino Fundamental | - Na escrita do
assunto, criacdo de mensagem pelos alunos, em dupla, no
documento de texto. Depois enviar para o e-mail da turma
para correcao pelo professor. Em outra aula, votacdo da
mensagem que sera enviada ao seu destinatario final.

o Ensino Fundamental II — Criacdo de um e-mail individual,
especifico para fins escolares, se possivel, em um mesmo
provedor para realizacdo em conjunto das atividades com o
professor:

e Verificacdo das caracteristicas do e-mail;

e Criacao de grupos de contatos da turma;

e Envio de e-mail entre os alunos da turma, sobre algum
tema que esteja sendo discutido em sala de aula;

e Realizacdo de debate com argumentacdes entre o0s
colegas de turma;

e Correspondéncia entre alunos de outras turmas da escola

ou entre escolas diferentes.

Para saber mais:
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=12202
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=18499
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PREFEITURA

NITEROI

EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
FUNDACAO MUNICIPAL DE EDUCACAO

ATIVIDADE - CRIANDO HQ
Software / Aplicativo: HagaQué
Objetivos:

» Conhecer e apreciar o género HQ;

» ldentificar os diferentes elementos das HQs: balGes, legendas,
onomatopeias e interjeicoes;

» Diferenciar linguagem verbal e ndo-verbal,

» Criar uma histéria em quadrinhos.

Procedimento:

» Apresentacdo de diferentes histérias em quadrinhos em sala de aula.
Observacdo de HQs que possuam linguagem verbal e nao-verbal,
trabalhando os diferentes elementos e seus significados: estilos de
baldes, onomatopeias, interjeicdes, legenda, titulo, imagens;

» No Laboratorio de Informatica, exploracéo livre do software HagaQué:

e Barra de ferramentas figura: inserir cenario, personagem,
objeto, baldo, onomatopeia.

e Barra de ferramentas de edicdo: aumentar, diminuir, inverter,
girar, apagar, cortar, copiar, colar, escrever, pintar,
desenhar, etc.

» Em outra aula, no laboratorio de informética, criacdo de histéria em
guadrinhos a partir de um tema especifico proposto pelo professor ou
tema livre. Ressaltar a importancia do uso dos elementos trabalhados

nas HQs, a fim de enriquecer a histdria e torna-la adequada ao género.

OBSERVACOES:

e O programa possui a op¢ao de importar outras figuras que podem ser
pesquisadas na Internet e salvas em uma pasta no computador.

e E possivel criar apenas o final da histéria a partir de historias ja
existentes no programa. Ir em Histéria/ Abrir e escolher uma nova
historia.
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As historias devem ser salvas no computador para dar continuidade
em outras aulas. Para Salvar: 1- Novo autor/ Novo titulo 2- Novo
arquivo

Ao final, pode-se realizar a impressao e montar um almanaque da
turma. N&o se esqueca de pedir aos autores que assinem suas
historias!

Exempilo:
m HagaQueé - Maric Jr.: Fim de semana na fazenda [ape
Histdria Editar Figuras Som  Exibir  Idioma Ajuda
591 | [
Fim de semana na fazenda
fazenda do
Oba! Obal! vovo!
Junior!!
Al D
| /
Q |
[
e
_=_ 'y
Referéncia:

http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=45093
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PREFEITURA

NITEROI

EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
FUNDACAO MUNICIPAL DE EDUCACAO

ATIVIDADE - CRIANDO JORNAL DIGITAL ou BOLETIM INFORMATIVO
Software / Aplicativo: Editor / Processador de Texto
Objetivos:

» Trabalhar o género textual: noticia, de forma digital;

» ldentificar os diferentes tipos de textos informativos: jornal / boletim
informativo;

» ldentificar a estrutura de um jornal / boletim informativo;

» Criar um jornal ou boletim informativo digital.

Procedimento:

» Exploracdo do género textual noticia, em sala de aula, em diferentes
textos informativos como jornal, boletim informativo, folder, entre outros;

» ldentificacdo da estrutura de um jornal: sec¢des, titulo, noticia, manchete;

A\ 4

Producédo dos textos, escolha do titulo, logo do jornal/boletim informativo;
» No laboratorio de Informatica, utilizar o Processador de Texto e explorar
as seguintes opcodes:

o Inserir Cabecalho: digitar o titulo (com a fonte maior e em negrito),
0 numero, a data e o local da publicacao;

o Inserir / Forma / Linha logo abaixo do cabecalho;

o Inserir Caixa de Texto para digitar as noticias, formata-las de
acordo com o desejado: com ou sem linha, no formato retangular
ou quadrado e arrumar a disposi¢cado dos mesmos;

o Se desejar, inserir Colunas ao invés de Caixa de Texto;

o Inserir Imagens que podem ser pesquisadas da Internet ou

Gréficos.

OBSERVACOES:

Veja o tutorial: como montar um jornal digital em anexo.
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PREFEITURA

NITEROI

EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
FUNDACAO MUNICIPAL DE EDUCACAO

Anexo 1

FAZENDO UM JORNAL DIGITAL

Passos para elaborar um jornal digital:

1. Abrir o Editor de Texto
» Inserir cabecalho padrdo com logotipo criado anteriormente
» Inserir uma caixa de texto (T na parte inferior da tela)
» Deslocar a caixa de texto e coloca-la no local da pagina que
desejar
» Clicar no botéo direito do mouse / Quebra automatica

» Digitar o texto

2. Inserir umaimagem

» Do arquivo: Arquivo/ Abrir/ Procurar onde estd a imagem que
deseja inserir

» Da Internet: Minimizar o Editor de Texto/ Conectar-se a Internet/
Escolher uma imagem/ Clicar no botéo direito do mouse/ Copiar a
imagem/ Voltar ao Editor de Texto/ Clicar no botdo direito do
mouse/ Colar.

» Deslocar a imagem: Clicar no botdo direito do mouse/ Clicar em

Dispor ou em Quebra de automatica

3. Formatar o texto
» Marcar o que deseja formatar

> Formatar fonte

4.Inserir borda e Plano de fundo

» Formatar / Pagina / Borda / Plano de fundo
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5. Inserir uma tabela

» Tabela/ Inserir/ Determinar o niumero de linhas e colunas/ OK

6. Inserir rodapé — padréao
» Campos — n° de paginas
> Digitar a “pag. 1” - Selecionar - Alinhar a direita
» Clicar fora do rodapé — Enter
» As paginas serdo numeradas automaticamente

7. Caso a barra de Ferramentas néo esteja visivel
» Exibir — Barra de Ferramentas - Padrao
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PREFEITURA

NITEROI

EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
FUNDAGCAO MUNICIPAL DE EDUCAGCAO

ATIVIDADE - DESENHANDO E RECONTANDO HISTORIAS

Software / Aplicativo: Tux Paint

Objetivo: Recontar histérias através de desenhos.

Recursos necessarios: Livros de histoéria

12 Opcéao

Procedimentos:

>

22 Opcao

Leitura da histéria escolhida para a atividade em sala ou no
Laboratério de Informatica,

llustracdo, em dupla, de uma parte do texto previamente definida no
Tux Paint;

Escrita de uma frase que represente a parte da histéria ilustrada;

Elaboragdo de um mural para apresentacao dos trabalhos de acordo
com a sequéncia da histéria original.

Procedimentos:

» Leitura da histéria escolhida para a atividade em sala ou no

Laboratorio de Informatica;

llustragdo da historia completa em diferentes slides. A cada Slide
produzido, clicar em Guardar;

Na Barra de Ferramentas, clicar em Abrir =» Clicar em Slides =
selecionar a sequéncia a ser reproduzida =» Reproduzir.

OBS: Apo6s o término da atividade, as duplas poderdo trocar de
computador para assistir os trabalhos dos colegas.
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PREFEITURA

NITEROI

EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
FUNDAGCAO MUNICIPAL DE EDUCAGAO

ATIVIDADE - FAZENDO UM TEXTO NO GENERO 'CAUSO!

Software / Aplicativo: Youtube, Editor/Processador de Texto e Kdenlive

Objetivo:

» Conhecer o género “causo’;
» Ler e Interpretar os “causos” lidos e ouvidos;
» Discutir o género;

» Criar um “causo”.

Recursos necesséarios: Internet e camera fotogréfica digital ou celular com
opcéao de gravacao de video.

Proc

>
>

edimento:

Leitura de diversos “causos” e discussao sobre o género;
Pesquisa de videos de contacdo de “causo” no Youtube;

Sugestdo: O Lenhador e A Mulher do Boticario, contados por Rolando

Boldrin e/ou Almir Sater, que narra A Lenda;

Criacdo, em duplas, de seus proprios causos, utilizando o Editor /
Processador de Texto;

Leitura ou encenagao dos “causos” criados e flmagem com a camera
fotografica digital ou celular;

Edicdo do video no programa de Edicdo de Video Kdenlive (Vide
Tutorial).
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http://www.youtube.com/watch?v=MQ7Qv1urm_c&feature=related
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PREFEITURA

NITEROI

EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
FUNDAGCAO MUNICIPAL DE EDUCACAO

ATIVIDADE - FINALIZANDO UM POEMA

Software / Aplicativo: Dominio Publico, TuxPaint / KolourPaint e Editor /
Processador de Texto

Objetivos:

» Compreender as etapas de composi¢cdo de um poema;
» Compreender a funcéo da rima e da estrofe no poema;

» Escrever uma estrofe.

Recursos necessarios: Internet
Procedimentos:

» Pesquisa de um poema na Internet, acessando o Dominio Publico;

» Copia do poema para o Editor/Processador de Texto, retirando o final do
mesmo;

» Criacdo de uma estrofe, em dupla, para finalizar o poema, utilizando o
Editor de Texto;

» Utilizacdo do recurso de revisdo ortografica do Editor/ Processador de
Texto;

» Formatacdo do poema: fonte (tamanho, cor, tipo), paragrafo, insercédo
de borda;

» llustracdo do poema utilizando o TuxPaint / KolourPaint;

» Insercdo do desenho elaborado no Editor de Texto, junto ao poema

escrito.

OBS: Como opc¢éao, os alunos poderdo pesquisar imagens que melhor
retratem o poema.
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PREFEITURA

NITEROI

EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
FUNDACAO MUNICIPAL DE EDUCAGAO

ATIVIDADE - O PODER DA PROPAGANDA: FAZENDO UM OUTDOOR

Software / Aplicativo: Apresentacao Eletronica
Objetivos:
> Analisar a estrutura da linguagem publicitaria;
» Estudar textos nao verbais;
> ldentificar as estratégias das campanhas de publicidade;
» Discutir o consumismo atual;

» Elaborar uma campanha publicitaria.

Recursos necessarios: Internet

Procedimento:

» Discussao do objetivo da propaganda e de como realiza-la;

» Pesquisa na Internet de propagandas atuais ou outras mais antigas que
estejam na lembranca dos alunos;

» Criacdo de um produto para fazer a sua propaganda;

» Elaboracdo de um slide de propaganda do produto criado, utilizando a
Apresentacgéao Eletronica (vide tutorial);

» Apresentacado para a turma da propaganda elaborada.

OBS: O professor podera juntar todas as propagandas e fazer a
apresentacao utilizando o datashow.
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PREFEITURA

NITEROI

EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
FUNDACAO MUNICIPAL DE EDUCACAO

ATIVIDADE - QUANDO A WIKIPEDIA E BEM-VINDA EM SALA
Software / Aplicativo: Editor / Processador de Texto
Objetivos:

» Trabalhar verbetes;

» Refletir sobre o género verbete de enciclopédia e identificar as
caracteristicas do mesmo;

» Analisar os verbetes sobre obras literarias ja lidas e usar seus saberes

para aperfeicoa-los.

Recursos necessarios: Internet e enciclopédias
Procedimentos:

» Trabalho com verbetes em enciclopédia;

» No Laboratério de Informatica, acesso a Wikipédia e trabalho com um
artigo, bem como com os links contidos no texto;

» Comparacdo entre os dois tipos de fontes utilizadas: livro e site
colaborativo;

» Reflexdo sobre o que é um verbete enciclopédico e identificagcdo das
caracteristicas do género, tanto na versao impressa quanto na digital;

» ldentificacdo, por parte dos alunos, dos problemas gramaticais e de
contelido nos verbetes e no artigo analisados;

> Revisdo de alguns verbetes com o conhecimento adquirido. Esta
atividade devera ser realizada no Editor/Processador de Texto (copiar e

colar o texto para correcéo).
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Exemplo:

E3 07 A Yok a0 Mieds o B3 ¢ -7 'u e ~ ;
= = O D cemibipefiaong nic/A_Volte_so_Murds_om 51 Das
7
;‘ «
Q Atigo  Dacessdo
Somo
Noansos A Volta ao Mundo em 80 Dias
Ongem: Wkipédia, a encidopédia iea,
’_OWM
mm..“:"”F olta ac Mundo em 80 Dias (em Fr - “Le tour du monde en guatre-vingts jours”)
Taseraze rase
x.m muito éu Jaho '.v'evne‘esaitotﬁmeéésque conta a histéria de um inglés,
longa ~& Explicar quem é.
miorarieves ! 2 Phileas Fogg, que tinha umg wdaqregrada @ soltana, mas com muito dinheiro e,
devidoamvaa&wnseus amigos de jogo, resolve dar a volta ac mundo
SN 45 "B Mpanhado apenas de seu fiel empregado. Nessa viagem, vivera

» Irepriens
» Femwrarss

~ Nosrmirgus O
Ariaacs

“Tirar! Indtil, Embora muitos dos livres iangados tragam em suas capag?:a}oio de um baldo, ndo
curiosidade.

Colocar nome,
diversas aventuras e conhecera varios lugares do mundo. Esta histornia ja foi traduzida

para diversas linguas@ por causa dela, mutos ingleses |4 deram a volta 2o mundo,

Esta informacgao ¢ verdadeira?
a fonte?

ha momento algum na histona em que os personagens se utiizem dele. Em certa

ocasido, Phileas Fogg cogita © uso de um bal3o, mas a ideia fica s na imaginacao.
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EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
FUNDAGCAO MUNICIPAL DE EDUCAGCAO

ATIVIDADE - REESCRITA DE FABULAS MUDANDO ELEMENTOS DA
NARRATIVA

Software / Aplicativo: Editor / Processador de Texto, Tux Paint, Kdenlive

Objetivos:

» Ler e compreender diferentes versées de uma mesma fabula;

> Comparar diferentes versfes de uma fabula, relacionando os diversos

sentidos produzidos pelos recursos de linguagem;

> Fazer a releitura de fabulas.

Recursos necessarios: Internet

Procedimentos:

>

Leitura feita pelo professor ou pesquisa feita pelos alunos de algumas
fabulas, com pelo menos duas versdes;

Elaboracéo pelos alunos de uma relacdo das semelhancas e diferencas
entre as versdes da fabula escolhida, no aplicativo Editor / Processador
de Texto;

Escrita de nova versao para a fabula escolhida;

Utilizacdo do corretor ortografico;

llustracdo da fabula utilizando o programa Kolour Paint (Linux
Educacional),
Transferéncia do desenho da dupla, copiando e colando no Editor /

Processador de Texto.

Leitura das fabulas produzidas em voz alta e filmagem feita por outro
colega.

Edicdo do filme das apresentacdes, utilizando o software Kdenlive (vide

tutorial) e apresentacdo em forma de “Sessao de Cinema”.

Assessoria de Midias e Novas Tecnologias - FSDE



