PREFEITURA

4 NITEROI

EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
FUNDAGCAO MUNICIPAL DE EDUCACAO

ATIVIDADE 3 — ARTE COM CARICATURA

Software / Aplicativo: Kolour Paint, MUAN

Objetivos:

>

YV V V V V

Desenvolver a criatividade;

Trabalhar com a técnica de caricatura,;

Identificar os candidatos do nosso Estado;

Refletir sobre o programa de governo de cada um;
Pesquisar a biografia dos candidatos;

Diferenciar os candidatos com ficha suja e limpa.

Recursos necessarios: Internet e jornais

Procedimentos:

>

>

Pesquisa, em dupla, sobre a vida de cada candidato a governador na
internet e/ou jornais;

Escolha de um dos candidatos para elaboragéo da caricatura, utilizando
o site http://flashface.ctapt.de/;

OBS: Cada mudanca feita na caricatura deverd ser copiada para o
Kolour paint e salva como nomel, nome2, nome3... em uma pasta;
Insercé@o das imagens no programa MUAN (vide tutorial) para montagem

de uma animacgéo.
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PREFEITURA

% NITEROI

EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
FUNDAGCAO MUNICIPAL DE EDUCACAO

ATIVIDADE — ARTE COM SALVADOR DALI

Software / Aplicativo: Editor / Processador de Texto, Apresentacéo Eletronica
e Kolour Paint

Objetivos:

» Visitar a exposicdo dos quadros de Salvador Dali (Artes Visuais);

» Conhecer o site do CCBB (www.ccbb.com.br);

» Conhecer as caracteristicas do periodo surrealista.

Recursos necessarios: Internet e visita a exposicao

Procedimentos:

» Pesquisas, em dupla, sobre a biografia do artista e as artes visuais do

periodo surrealista;

» Acesso a Apresentacao Eletronica (vide tutorial) e elaboracdo de slides

com as informacdes abaixo:

Nome do Pintor;

Origem — local e época em que viveu o artista,

Caracteristicas do periodo através de pinturas, gravuras,
documentos, fotografias e ilustracoes;

O que é ser curador de uma exposicao;

Nome da curadora desta exposicao.

OBS: Cada dupla apresentard para turma em forma de slide,
destacando qual das imagens despertou mais a sua curiosidade e
explicara o que entendeu sobre a mesma.
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PREFEITURA

{ NITEROI

EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
FUNDACAO MUNICIPAL DE EDUCAGAO

ATIVIDADE — ARTE COM TIRINHA
Software / Aplicativo: Editor / Processador de Texto e Tux Paint
Objetivos:
» Desenvolver a criatividade;
» Explorar a oralidade;
> ldentificar os tipos de balées em tirinhas.
Recursos necessarios: Tirinhas diversas

Procedimentos:

» Acesso aos sites abaixo para leitura de tirinhas:

e http://www.tirinhasdoze.com/

e http://mentirinhas.com.br/

» Estudo dos tipos de balbes utilizados para expressar falas,
pensamentos, sons, etc...;

» Escolha, nas duplas, de quem sera o escritor e quem sera o ilustrador
da tirinha a ser elaborada;

> Elaboracgéo e correcéo pelo professor do rascunho da tirinha em sala
de aula;

» Utilizacdo dos recursos da tecnologia no laboratério de informéatica
para elaboracéo da tirinha:

e Desenho dos quadrinhos no Tux Paint (recortar os quadrinhos
e colar no Editor de Texto);

e Ordenacédo dos quadrinhos no Editor de Texto;

e Utilizacdo do recurso de desenho de formas/autoformas para
insercao dos balbes de fala (figura 1);

e Escrita dos textos.

Figura 1

Textos explicativos
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PREFEITURA

*§ NITEROI

EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
FUNDAGCAO MUNICIPAL DE EDUCAGAO

ATIVIDADE — ARTE DO ORIENTE

Software / Aplicativo: Apresentacdo Eletronica e Kdenlive

Objetivos:

» Conhecer a arte oriental e algumas de suas manifesta¢des culturais;

» Fazer um video clipe utilizando o programa de Edicdo de Video

Kdenlive.

Recursos necessarios: Internet e livros para consulta

Procedimentos:

» Pesquisas, em dupla, sobre as manifestacbes das artes orientais e

escolha de uma das manifestacoes.

» Acesso ao aplicativo Apresentacdo Eletronica (vide tutorial), e

elaboracéo de slides com as informacdes abaixo:

Nome da manifestacéo;

Origem — local e época em que surgiu;

Elementos desta manifestacdo: vestimentas, musicas e
instrumentos;

Alguns artistas que a utilizam;

Repercussdes fora do local de origem;

Imagens.

» Utilizacdo do programa Kdenlive (vide tutorial), para criagcdo de video,

utilizando os slides produzidos, inserindo um audio.

Atencdao!!ll! Cada slide deve ser salvo com a extensédo JPG e

individualmente.

Assessoria de Midias e Novas Tecnologias - FSDE



PREFEITURA

PSS NITEROI

EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
FUNDACAO MUNICIPAL DE EDUCACAO

MATEMATICA E ARTES

> SUGESTAO 01

> TITULO: TANGRAM

» CICLOS: 2, 3° e 4° CICLOS

» WEB: http://pensar.jogosloucos.com.br/jogos-de-tangram.html

ANGRAM - JOGOS DE PENSAR

> OBSERVACOES:

e O aluno acessara o site e dentro de determinado tempo tentara copiar
a figura situada mais a esquerda.

e O aluno devera ter a habilidade em agregar figuras até obter a forma
desejada, sem modificar a posicao das figuras geométricas iniciais.

e H& 7 figuras propostas para montagem, situadas a direita.
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> SUGESTAO 02

» TITULO: TANGRAM 2
» CICLOS: 29 3°e 4°CICLOS
> WEB: http://educrianca.blogspot.com/2008/07/trabalhando-com-o-tangran.html

TANGRAM

> OBSERVACOES:

O aluno pode reproduzir a figura acima no KolourPaint, colorir e
posteriormente imprimir para confeccdo de figuras em sala de aula,
individualmente ou coletivamente.

O Tangram é um guebra-cabeca chinés antigo. O nome significa "7

tabuas da sabedoria”.
Ele € composto de sete pecas (chamadas de tans) que podem ser
posicionadas de maneira a formar um quadrado:

o 5 triangulos de varios tamanhos

1 quadrado
o 1 paralelogramo

Além do quadrado, diversas outras formas podem ser obtidas, sempre
observando duas regras:

o Todas as pecas devem ser usadas

o Na&o é permitido sobrepor as pecas.
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http://educrianca.blogspot.com/2008/07/trabalhando-com-o-tangran.html
http://pt.wikipedia.org/wiki/Quebra-cabeÃ§a
http://pt.wikipedia.org/wiki/China
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http://pt.wikipedia.org/wiki/Paralelogramo

Seguem algumas dicas de figuras que podem ser criadas com o Tangram,
mas, vale lembrar, que o principal € a imaginacdo; € possivel criar coisas
maravilhosas com essas 7 pecas.
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> SUGESTAO 03

> TITULO: PLACAS DA COR

» CICLOS: 1° ao 4° CICLOS

» WEB: http://kids.jogosloucos.com.br/jogos-de-colorir.html

COISE

> OBSERVACOES:
e Use as figuras geométricas para criar a sua propria obra de arte.
Instrucdes do jogo:
e Dé asas a sua imaginacgdo. Use as figuras geométricas para criar a sua
prépria obra de arte.
¢ Use 0 mouse para arrastar as figuras para o local pretendido
e Botdo esquerdo do MOUSE = selecionar figuras e cores e escolher o local

onde as pretende posicionar.

Destrdi todos os poligonos em cada nivel causando uma reaccdo em cadeia. Podes causar estas
reaccdes em cadeia de varias formas:

- Clicando num poligono;

- Clicando num circulo, gue explode e causa uma reaccdo em cadeia com os poligonos;

- Clicando num guadrado gue esforga os poligonos e provoca uma reacgdo em cadeia;

- Clicando num triangulo, gue dispara raios laser e atinge os poligonos.

Instrucdes do jogo: Controla atraves do rato.
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> SUGESTAO 04

> TITULO: KALEIDOSCOPIO

» CICLOS: 1° ao 4° CICLOS

» WEB: http://www.zefrank.com/byokal/kal2.html#html

KALEIDOSCOPIO

COURTESY OF WWW.ZEFRANK.COM

g(ulIIREe i SRl HOW THIS TOY WORKS:

Click and drag the shapes above into the The kaleidoscope above is made by
circle with the blue outline. When the blue guplicatic  and flipping the viewable wedge
pie-shape sweeps past the objects you thatis Sw.eping around the circle to the
have placed in the circle, you will see them left. Bel_él_.lvgovu can see how a single pie
appear in the kaleidoscope to the right. mépe'ueéomes:ﬁe of the images above.

> OBSERVACOES
1. O que fazer neste jogo?
e Clique e arraste as formas para dentro do circulo.
¢ Quando a forma semi-circular azul, que faz uma varredura em todo
circulo, passar por cima das formas escolhidas vocé vera o
kaleidoscopio a direita.
2. Como ele funciona?
e O kaleidoscopio é feito a partir da duplicacdo e movimentacdo das
formas visualizadas que estdo passando pela varredura, que passa
de forma circular dentro do circulo a esquerda. Na parte inferior, vocé

pode ver como um simples semi-circulo em cima das formas
geometricas, se torna como a imagem do exemplo acima.
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> SUGESTAO 05

> TITULO: KALEIDOSCOPIO 2

> CICLOS: 1° ao 4° CICLOS

» WEB: http://www.zefrank.com/dtoy vs byokal/index.html

KALEIDOSCOPIO 2
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> OBSERVACOES:
1. O que fazer neste jogo?
e Deve-se desenhar no espaco acima e o KaleidoscOpio animara o
circulo.
¢ Neste Kaleidoscépio é permitido: escolher as cores e espessuras das
linhas, aumentar ou diminuir a velocidade do Kaleidoscépio, etc.)
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» SUGESTAO 06
» TITULO: FORMAS GEOMETRICAS
» CICLOS: 1° a0 2° CICLOS

> WEB: http://www.smartkids.com.br/jogos-educativos/formas-geometricas.html

sm,{a, pl"b‘@ﬂi.alsl * QUEM SOMOS * LOJA SMARTKIDS * ANUNCIE AQUI

T
Entrada Jogos Para Colorir

IO RMA'SIGEOMETRICA'S,

1

Palhaco

> OBSERVACOES:

e Confeccionar as figuras pedidas de acordo com as pecas dadas.
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SUGESTAO 07

TITULO: FORMAS GEOMETRICAS

CICLOS: 2° a0 4° CICLOS

PROGRAMA: Microsoft Word ou BrOffice (Writer ou Draw)

vV V VYV V

TRABALHANDO COM FORMAS

> OBSERVACOES:
e Fazer varias figuras com as figuras geométricas. Abaixo um exemplo

com o Tangram, ja utilizado anteriormente.

Microsoft Word
Eli‘.ar Ei_tbr itgseri’ Formatar  Ferramentas Tabela Janela
- W< WTEETr . S A IO e

v Times New Roman

is Iniciar @ Documentol - Micros Jogos | O marcia Luzia W paint.bmp - Paint

Utilizando o Microsoft Word
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B Sem titulo 1 - BrOffice.org Writer

Arquivo Editar Exibir Inserir Formatar Tabela Ferramentas Janela Ajuda x
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Utilizando o BrOffice Writer

@ Sem titulo 2 - BrOffice.org Draw:

Arquivo  Editar Exbir Inseric Formatar Feramentas Modficar Jansla  Ajuda
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Utilizando o BrOffice Draw
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> SUGESTAO 08

> TITULO: FORMAS GEOMETRICAS
> CICLOS: 1° ao 4° CICLOS

» SOFTWARE: Paint ou KolourPaint

UTILIZANDO O PAINT
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UTILIZANDO O KOLOURPAINT
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> OBSERVACOES:

e Desenho livre ou com direcionamento do professor utilizando as

formas geomeétricas.
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> SUGESTAO 09

> TITULO: SIMETRIA

» CICLOS: 1° a0 4° CICLOS

» SOFTWARE: http://mil.codigolivre.org.br/experimente/jogos/simetria.html

> OBSERVACOES:

Esse € um programinha bem legal onde vocé desenha em um quadro magico.
Esse quadro reflete o seu desenho em outros quadros, como se fossem espelhos.
E muito divertido. Vocé pode fazer desenhos incriveis com esse programa.

Instrucdes:

- Segure e arraste o mouse para usar o pincel no quadro magico.
- Observe o que acontece nos quadros ao redor.

- Experimente escrever seu nome!

Site: http://www.tvcultura.com.br/artematematica/home.html

Assessoria de Midias e Novas Tecnologias - FSDE


http://mil.codigolivre.org.br/experimente/jogos/simetria.html
http://www.tvcultura.com.br/artematematica/home.html

> SUGESTAO 10

> TITULO: CUBO MAGICO

» CICLOS: CICLOS: 1° a0 4° CICLOS

» SOFTWARE http://jogosonline.clickgratis.com.br/enigma/cubo_magico-89.html

CUBO MAGICO

> OBSERVACOES:

Descrigdo do Jogo on-line:
Este é 0 jogo do Cubo em versao on-line. Vocé deve mostrar ndo sé agilidade, mas
também habilidade para vencer o jogo. Vocé deve montar com o cubo com suas

devidas cores.

Como Jogar:

Mouse: performa todas as ac¢des do jogo.
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SUGESTAO 11
> TITULO: CONSTRUINDO FIGURAS GEOMETRICAS
> CICLOS: 1° ao 4° CICLOS
> WEB:

http://ebl.malha.eu/index.php?option=com content&task=view&id=59&Itemid=9

CONSTRUINDO FIGURAS GEOMETRICAS

Jogo de ConstrugGes com Figuras Geométricas

05-M=i-2007

> OBSERVACOES:

Jogo de construgbes com figuras geométricas a partir de um modelo. Este
simples jogo implica a utilizag&do de rotacdo, ampliacéo e reducdo de pecas.

Assessoria de Midias e Novas Tecnologias - FSDE


http://eb1.malha.eu/index.php?option=com_content&task=view&id=59&Itemid=9

> SUGESTAO 12

> TITULO: DESENHANDO FORMAS

» CICLOS: 2° ao 4° CICLOS

» SOFTWARE: http://www.sitedegames.com/puzzle/sketch it.htm

DESENHANDO FORMAS

*Draw shapes using your magkes in oder
to veing the eed wall to the stae.

*You can deaw either pectangles, ciecles

op- lines.

$Hold shiet+click To delete a shape you've
dp-awn.

kTPpess R to peset a level

> OBSERVACOES:

1. Desenhe figuras utilizando formas na ordem para trazer a bola vermelha

para o inicio.

2. Vocé pode desenhar oito retangulos, circulos ou linhas.

3. Segure o SHIFT + CLICK para deletar uma forma que vocé teria desenhado,
caso gueira.

4. Pressione R para reiniciar.
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PREFEITURA

§ NITEROI

EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
FUNDACAO MUNICIPAL DE EDUCAGAO

ATIVIDADE - UTILIZANDO A BARRA DE DESENHO

Software / Aplicativo: Editor / Processador de Texto

Objetivos:
» Criar objetos utilizando as op¢8es disponiveis na Barra de Desenho;
» Reconhecer cores.

Procedimento:

» Escolha de uma forma na barra de desenho (barra inferior / auto
formas);

» Criacdo de formas variadas ou de uma figura a partir das mesmas;

» Pintura das figuras utlizando a ferramenta de cores da barra de
propriedades do objeto (barra superior) ou clicar com o botéo direito do
mouse = area;

» ldentificacdo da cor de preenchimento da forma, de acordo com as

/— guadrado circulo

OBS: Podem ser criados desenhos mais elaborados de acordo com a
criatividade dos alunos.

indicacdes do professor.

Exemplos:
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